


REGRAS DO JOGO

O jogo de memodria “Descobre o Par” tem como objetivo promover o
contato com as diferencas com vista a Igualdade de Oportunidades.

E constituido por cinco grupos de cartdes que tém imagens sobre
diferentes temas.

Este jogo tem 10 pares de desenhos no total 100 cartdes:
Acessibilidade - 20 cartoes

Partilha de Tarefas - 20 cartGes

Geragoes - 20 cartoes

Culturas - 20 cartdes

Religido - 20 cartdes

E o jogador quem decide o nimero de cartdes que utiliza durante o
jogo.

Baixa dificuldade - Usar 1 ou 2 grupos de cartGes (40 cartGes).
Elevada dificuldade - Usar 4 ou 5 grupos de cartdes em simultaneo
(100 cartoes).

Todos os cartdes tém escrito na parte da frente “Descobre o Par” e
o tema a trabalhar. Esse lado do cartdo deve ficar virado para cima.
De forma aleatdria,v as cartas deverdo ser espalhadas em cima da
mesa. As criangas, adolescentes ou adultos, ficam a volta do jogo. O
primeiro jogador vira uma carta, vé qual a imagem que estd no verso e
em seguida procura a mesma imagem noutra carta da mesa. Se acertar,
retira o par e continua a jogar. Se errar, volta a colocar as imagens na
ordem inicial e da a oportunidade ao colega de jogar.

Regra Adicional
Pedimos-te que encares este jogo ndo apenas como entretenimento

mas sim como um recurso pedagodgico de aprendizagem sobre a
Igualdade de Oportunidades.



